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Opis przedmiotu

Kod przedmiotu g _‘S INZYNIERIA OPROGRAMOWANIA
<
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Jezyk wyktadowy jezyk polski
Rok akademicki 2023/2024
Kierunek Elektrotechnika
w zakresie Automatyka i informatyka
Poziom studiéw studia drugiego stopnia
Profil studidow ogolnoakademicki
Forma studiow studia niestacjonarne
Semestr / semestry 2
Przynalezno$¢ do grupy zajec C1A. Grupa zaje¢ obieralnych — zajecia obowigzkowe
Status przedmiotu obowigzkowy

Liczba godzin
Formy realizacji zajg¢ dydaktycznych, wymiar, punkty Forma zajec Zaec Liczba punktow ECTS

dydaktycznych
ECTS

Wyktad 12 [h] 15ECTS
Laboratorium 12 [h] '
. zwigzany z prowadzong dziatalno$cig naukowa w dyscyplinach,
AT Gl do ktoérych przyporzadkowany jest kierunek studidw 0,5ECTS
Powigzanie przedmiotu Z uprawnieniami shuzy do zdobywania przez studenta kompetencji inzynierskich| 1 ECTS
. automatyka, elektronika, elektrotechnika i technologie
z dyscypling Kosmiczne 15ECTS
n tradycyjna — zajecia zorganizowane w Uczelni i/lub zajecia z wykorzystaniem

FOIIE EVEZETE metod i technik ksztalcenia na odlegto$¢ (max. 0,5 ECTS)
Wymagania wstepne -
Jednostka prowadzaca Katedra Informatyki i Teleinformatyki
Koordynator dr hab. inz. Tomasz Ciszewski, prof. UTHRad
Adres strony internetowej pjo www.wteii.uniwersytetradom.pl
Adres e-mail, telefon koordynatora t.ciszewski@uthrad.pl, +48 48 361 77 33

EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA
EFEKTOW UCZENIA SIE

Celem zajec¢ jest przedstawienie catego procesu zwigzanego

z projektowaniem, tworzeniem i wykorzystywaniem systemow
informatycznych. Powinien u§wiadomi¢ stuchaczom, ze programowanie jest
tylko elementem sktadowym tego procesu oraz ze na powodzenie
przedsigwzigcia maja wplyw wszystkie fazy cyklu zycia oprogramowania.
Glownym sktadnikiem zaje¢ jest kurs ksztatcacy umiejetnos¢ wykorzystania
Unified Modeling Language (UML) w modelowaniu i projektowaniu
systemow.

Cel ksztalcenia:

Wyktad [BN, W1, W2]:
Wprowadzenie do inzynierii oprogramowania, ztozonos¢ projektow
oprogramowania, modelowanie oprogramowania, obiektowo$¢ w UML,
zwigzki, agregacje i agregacje calkowite, przypadki uzycia, diagramy
stanu, diagramy przebiegu, diagramy kooperacji i czynnosci, diagramy
komponentéw i wdrozenia.
Tresci programowe: Suma 12 [h]
Laboratorium [BN, U1, U2, K1]:
Definiowanie wymagan systemowych, zalozenia projektowe i
funkcjonalne, budowa modelu obiektowego systemu w UML,
przygotowanie szkieletu aplikacji na podstawie diagramow, testowanie
i weryfikacja wymagan.
Suma 12 [h]

— metody podajace (wyktad informacyjny)

— metody problemowe (wyktad problemowy)

— metody programowane (z wykorzystaniem komputera),

— metody praktyczne (pokaz, ¢wiczenia laboratoryjne, metoda projektow)

Metody dydaktyczne (ksztatcenia):

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiagniecie wszystkich wymaganych
efektéw uczenia si¢ okreslonych dla danego przedmiotu. Uzyskanie

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiggni¢tych efektow pozytywnych ocen ze wszystkich form zaje¢ wchodzacych w sktad danego
uczenia si¢, sposob obliczania oceny koncowe;j: przedmiotu jest rownoznaczne z jego zaliczeniem i zdobyciem przez
studenta liczby punktow ECTS przyporzadkowanej temu przedmiotowi.
Sposoéb obliczenia oceny koncowej z przedmiotu okresla regulamin studiow.




Sposob obliczania oceny z poszczegdlnych form zajgé przedstawia si¢

nastepujaco:

Ocene z wyktadu stanowi wynik otwartego testu pisemnego.

Na oceng¢ z laboratorium sktada si¢: punktowa ocena wykonanych zadan
laboratoryjnych (60%) i punktowa ocena z pisemnego \ praktycznego

kolokwium (40%).

Zdobyte punkty przeliczane zostaja na ocen¢ z laboratorium wg skali:

Ocena 2 ponizej 51%
Ocena 3 0od 51%

Ocena 3,5 0d 61%
Ocena 4 od 71%
Ocena 4,5 od 81%
Ocena 5 od 91%
Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy zaje¢ LY weryﬁka;:ijé EE dgucecnil
Opis efektow uczenia si¢ dla przedmiotu .
Numer (PEUV) Klerunkow_y Forma .
, . . efekt uczenia . ... | Metody sprawdzania
efektu Student, ktory zaliczyt przedmiot . Forma zajec¢ weryfikacji g
S : ) : \ sig o i oceny
uczenia si¢ | (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest gotow (KEU) (zaliczen)
do:

W1 klgczgws zagadnienia i pojgcia z zakresu K WG03 wyktad saliczenie test pisemny - pytania
Inzynierii oprogramowania - otwarte
symbole stosowane w dokumentacji test pisemny - pytania

W2 i modelowaniu systemow oraz typy diagramow| K_WG09 wyktad zaliczenie P y-p

otwarte
UML
punktacja zadan
Ul tworzy¢ diagramy UML K_UwW02 laboratorium zaliczenie laboratoryjnych i/lub
kolokwium praktyczne
, . , punktacja zadan

Ul 9dczytywac dokumentacj¢ i modele systemow K_UKO09 laboratorium zaliczenie laboratoryjnych i/lub

informatycznych .
kolokwium praktyczne
wlaczenia modelowania systemow do procesow dyskusja, aktywno§¢ na

K1 acze . na sy p K_KO002 laboratorium obserwacja | zajeciach, prezentacja
rozwojowych i wytworczych . o

prac, terminowos$¢
Literatura i pomoce naukowe

1. Schmuller J, UML dla kazdego, Helion, Gliwice 2003

2. Sommerville 1., Inzynieria oprogramowania, PWN, 2020

3. Stevens P., UML. Inzynieria oprogramowania, Helion, Gliwice 2007

4. Kuchta J.: Wspotczesne metody zapewniania jako$ci oprogramowania, PWN, Warszawa 2020

5. Fowler M., UML w kropelce, Oficyna Wydawnicza LTP, 2005 (wyd. I11)

6. Booch G., Rumbaugh J., Jacobson I., UML przewodnik uzytkownika, WNT 2001

7. Sacha K., Inzynieria oprogramowania, PWN, Warszawa 2022

8. Subieta K, Wprowadzenie do inzynierii oprogramowania, Wydawnictwo PJWSTK, Warszawa 2002

9. Plodzen J., Stemposz E., Analiza i projektowanie systemow informatycznych, Wydawnictwo PJWSTK, Warszawa 2005

10. Dabrowski W., Stasiak A., Wolski M., Modelowanie systemow informatycznych w jezyku UML 2.1 w praktyce, MIKOM, Warszawa

2007

11. Koszlajda A., Zarzadzanie projektami IT. Przewodnik po metodykach, Helion, Gliwice 2010.

Naktad pracy studenta potrzebny do osiagniecia zaktadanych efektow uczenia si¢ — bilans punktow ECTS

Obciazenie studenta [h

. . o Inne godz. Zaj‘?c.ia bz
Udziat w zajeciach, aktywnos$é kontaktowe nauczyciela-praca Zaies drdalsene
(IGK) wlasna studenta
(ZBN)
Udziat w wyktadach X X 12 [h]
Udziat w ¢wiczeniach / laboratoriach / projektach / seminariach X X 12 [h]
Udziat w konsultacjach 3[h] X X
Przygotowanie do wyktadoéw / ¢wiczen / laboratoriéw / projektow /
seminariow X 10,5 [h] X
Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 3[h] /0,1 ECTS 10,5[h] /0,4 ECTS 24 [h] /1 ECTS

Punkty ECTS za przedmiot

15ECTS




Informacje dodatkowe, uwagi
W przypadku studentow ze szczegdlnymi potrzebami, w tym: z niepelnosprawnoécia, przewlekle chorych, okreslone powyzej (w karcie)
metody i formy weryfikacji efektdw uczenia si¢ dostosowuje si¢ odpowiednio do indywidualnych potrzeb tych studentow.
Szczegotowe zasady i formy wsparcia studentow ze szczegdlnymi potrzebami: w tym z niepelnosprawnoscia, przewlekle chorych
podczas zaj¢é, zaliczen i egzamindéw okreslono w: Regulaminie Studiow, Zasadach Studiowania, Procedurze dotyczgcej zapewnienia
dostepnosci procesu ksztalcenia studentom ze szczegdlnymi potrzebami, w tym: z niepelnosprawnoscia, przewlekle chorych.




