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Pytania egzaminacyjne dla kierunku Informatyka
studia | stopnia stacjonarne i niestacjonarne

Algorytmy, ich wlasnos$ci, metody zapisu oraz klasyfikacja.

ZYozonos$¢ obliczeniowa i jej notacja asymptotyczna.

Dynamiczne struktury danych.

Jezyki programowania i ich klasyfikacja.

Operatory i ich priorytety w jezykach programowania.

Program a podprogram, rodzaje przekazywania parametrow.

Paradygmaty programowania. Wymienic je i scharakteryzowac.

Fazy zycia oprogramowania, modele wytwarzania oprogramowania, jezyk UML.
Rekurencja a iteracja i ich zastosowania.

. Reprezentacja danych w pamig¢ci komputera.

. Struktura logiczna i funkcjonalna komputera.

. Procesor 1 uktady wspomagajace jego prace.

. Systemy operacyjne - rola, struktura i rodzaje.

. Wielozadaniowo$¢, wielowatkowos$¢, wieloprocesorowos¢.

. Budowa, rodzaje i topologie sieci komputerowych.

. Podstawy funkcjonowania sieci - aspekty sprzgtowe i programowe.
. Rodzaje i modele baz danych, hurtownie danych.

. Grafika rastrowa i wektorowa, formy zapisu i kompresji.

. Kompresja stratna i bezstratna. Metody kompresji sygnalow i obrazéw. Kompresja a

szyfrowanie.

Integralnos¢ 1 normalizacja baz danych.

Techniczne uwarunkowania pracy z Internetem (szybko$¢ transmisji, technologie
dostepu).

Zagrozenia systemow komputerowych w kontek$cie poufnosci, integralnosci i
dostepnosci.

Neuron i jego modele, rodzaje sieci neuronowych.

Inteligencja naturalna a sztuczna, struktura systemow sztucznej inteligencji.
Catkowanie numeryczne.

Systemy komputerowego wspomagania projektowania.

Interpolacja i aproksymacja.

Rozwigzywanie uktadow rownan liniowych 1 nieliniowych.

Moc i przeliczalno$¢ zbioru, zbiory cze$ciowo 1 liniowo uporzagdkowane.
Grafy i algorytmy grafowe.

Rachunek zdan i algebra Boole’a.

Systemy informatyczne — klasyfikacja, projektowanie i zastosowania.



